3 sposoby na odbicie obrazka 

Sposób A:
1. Utwórz nowy dokument i wklej do niego obrazek, ale na osobnej warstwie niż tło.
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4. Następnie dodaj do warstwy maskę i wypełnij ją czarno-białym gradientem.Ułóż warstwy jak na screenie niżej i na nowej warstwie stwórz cień pędzlem Circle Fuzzy,lub podobnym.Warstwie z cieniem ustaw krycie na ok. 30,a warstwie z odbiciem na ok. 40.
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3. Dopasuj obrazek do tego u góry tak żeby wyglądał jak jego odbicie
 HYPERLINK "http://www.fotosik.pl/pokaz_obrazek/07c4f7515207ccab.html" \t "_blank" 

 INCLUDEPICTURE "http://images3.fotosik.pl/81/07c4f7515207ccabm.jpg" \* MERGEFORMATINET 




2. Stwórz nową warstwę i wklej na nią ten sam obrazek.Następnie kliknij prawym przyciskiem myszy na obrazek i wybierz Narzędzia -> Narzędzia przekształcania -> Odbicie.
.
efekt końcowy:
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Sposób B:
Na początku robimy wszystko jak w punktach od 1 do 3.
Następnie na dolną puszkę klikamy PPM i wybieramy: Filtry -> Rozmycie -> Rozmycie "w ruchu"
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Gotowe 
                                                                                                                       Efekt końcowy:
Sposób C:
Wszystko do punktu 3 powtarzamy i dalej robimy tak:
Klikamy PPM na dolny obrazek i wybieramy: Filtry -> Rozmycie -> Rozmycie Gaussa i parametry filtra ustawiamy np tak:

Dodajemy cień,oraz maskę warstwy i gotowe [image: image8.png]





Następnie krycie warstwy z odbitą puszką ustawiamy na ok. 20-30.Tworzymy również cień jak w punkcie 4.
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Powinno wyjść takie coś:




We właściwościach filtra ustawiamy np tak:
.Efekt końcowy:
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